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Architektur fur Gebaude

= Planen, Entwerfen und Gestalten von Bauwerken wie z.B.

= Wohnhauser

= Blrogebaude

= Bricken

= Offentliche Gebiude

= Involviert technische, baukiinstlerische, wirtschaftliche und
okologische Planung

= Umfasst auch die Gestaltung von Innenraumen

= Beinhaltet Instandhaltung und Sanierung
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Aufbau Zelt vs komplexe Kathedrale
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Pyramiden von Gizeh
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Gebaude Abriss

Bild: Wolfgang Staudt @flickr
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Gebaudegrundriss
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Etagengrundriss
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Schaltplan (Hardwarearchitektur)
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Quelle: wikipedia.org
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Warum ist eine Architektur notwendig? [Gronau]

= Darstellung und Ubersicht von Bausteinen

= Beschreibt die Beziehung und Zusammenspiel der Bausteine
= Bildet eine Kommunikationsgrundlage fiir Stakeholder

= Hilft dabei die Komplexitat zu beherrschen

[Gronau] Norbert Gronau, Vorlesung Architekturen betrieblicher Anwendungssysteme, Universitat Potsdam, https://wi.uni-
potsdam.de/homepage/lehrewi.nsf/0/84b5a39fef608d80c12581c30048ba13/$FILE/Zusammenfassung%20AbAS.key.pdf
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Hello World

public class HelloWorld {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello, World!");

}

Anwendung hat eine geringe Komplexitat, daher ist keine Architektur notwendig
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Komplexe Softwaresysteme

NETFLIX Q Go gle

. Zoom amazon

Solehe Anwendung benotigen eine Architektur, um die Komplexitat zu beherrachen

Quelle: wikipedia.org
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UML-Klassendiagramme [Winter]
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UML-Aktivitatsdiagramm
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UML-Sequenzdiagramm mit Notationen
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Client-Server Architektur

= Server verarbeitet Eingabedaten des Clients und liefert Daten aus
= Client verarbeitet die Ausgabedaten des Servers und stellt die Ul dar
= Client und Server konnen unabhangig voneinander entwickelt werden

Webbrowser Webserver

<+«» 0 (2

HTTP Request
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HTTP Response \/
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Softwarequalitatsanforderungen [Starke23]
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[Starke23] G. Starke. Shortcomings of ISO 25010, INNOQ Blogartikel, 2023. https://www.innog.com/en/articles/2023/02/iso-25010-shortcomings/
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Layered-Client-Server Architektur

Client Cache (CDN) Load Balancer Server
«» 0 > /\
e 2 =
~
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Softwarequalitatsanforderungen [Starke23]
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Layered-Client-Server Architektur

Client Cache (CDN) WAF Load Balancer Server
>0 > /\
~
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Softwarequalitatsanforderungen [Starke23]
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Verteiltes monolithisches Softwarearchitektur

Client Cache (CDN) WAF Load Balancer Server
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Softwarearchitektur bestehend aus Services

Client Cache (CDN) WAF Load Balancer Server
- < Service A Service B \\
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~
Service C Service D

Service-Orientierte Architektur J
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Microservices Architektur

Container (VM) Container (VM) Container (VM)
API/Frontend API/Frontend API/Frontend
Anwendungslogik Anwendungslogik Anwendungslogik
Datenhaltung Datenhaltung Datenhaltung
Microservice A Microservice B Microservice C
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Microservices Implementierung

Container (VM) Container (VM) Container (VM)
REST/HTTP Websocktest/MQTT gRPC/HTTP
Spring Node.js Quarkus
PostgresSQL MongoDB Redis
Microservice A Microservice B Microservice C

Ctemt | [ temz | [ Tems |
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Microservices Implementierung: Datenbank als eigener Container

Container
Reverse Proxy (Nginx)
Container Container Container
REST/HTTP Websockets/MQTT gRPC/HTTP
Spring Node.js Quarkus
(Web-)Anwendung
Container Container Container
PostgresSQL MongoDB Redis
Microservice A Microservice B Microservice C
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Systemarchitektur
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Systemarchitektur vs. Softwarearchitektur

= Softwarearchitektur: Beschreibt den Bauplan einer
Softwareanwendung innerhalb eines Systems

= Systemarchitektur: Befasst sich mit der Konzeption eines gesamten
Systems, welches u.a. Softwareanwendung, Hardwarekomponenten
als auch Netzwerkkonfigurationen umfasst
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Diese Fragen sollten Sie nach dieser Sitzung beantworten konnen

= Was bedeutet Architektur?

= Warum ist die Architektur bei der Entwicklung von komplexen
Systemen wichtig?

= Was ist der Unterschied zwischen System- und Softwarearchitektur?
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Zusammenfassung

= Architektur definiert einen Bauplan eines komplexen Systems, um
Qualitatsanforderungen zu erfiillen
= Die Architektur eines Systems besteht aus mehreren Sichten

= Die Sichten

= bilden die Kommunikationsgrundlage fiir Stakeholder
= helfen dabei die Komplexitat zu beherrschen

= Softwarearchitektur beschreibt nur die Softwarekomponenten
= Systemarchitektur beinhaltet sowohl Software, Hardware und
Netzwerkkonfigurationen
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